Regulamin gry terenowej pt. Kup Pan Klechde

§ 1. Podmiot odpowiedzialny

1. Organizatorem wydarzenia, dalej zwanego ,,Grg”, jest Gminna Biblioteka Publiczna w
Kotbieli, realizujgca gre w ramach projektu “Mazowsze Lesne — zgrywalizowany
projekt edukacyjny” realizowanego w ramach programu MKiDN “Edukacja
kulturalna”

§ 2. Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy regulamin (dalej: “Regulamin”) okresla zasady uczestnictwa w grze
edukacyjnej pt. Kup pan klechde!.

2. Gra ma zasieg lokalny. Do Gry moze przystgpi¢ kazda druzyna, ktéra pojawi sie w
miejscu startu w Kotbieli na ulicy Szkolnej 1.

3. Grarozpoczyna sie 14.06.2025 roku o godzinie 11.00 i konczy sie 14.06.2025 o godzinie
14:00.

4. Uczestnikami i uczestniczkami Gry mogg by¢ wszystkie osoby, ktére wyrazg chec
uczestnictwa w niej i pojawia sie w punkcie startowym w godzinach 11:00 - 12:30.

5. Finat Gry odbedzie sie na targowisku o godzinie 14:00.

6. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem majg zastosowanie
odpowiednie przepisy kodeksu cywilnego oraz inne stosowne przepisy prawa
polskiego.

§ 3. Warunki uczestnictwa i zgtoszenia

Udziat w Grze jest bezptatny.

. Celem Gry jest zapoznanie uczestnikow z wiedzg na temat lokalnego dziedzictwa
kulturowego.

. Gra toczy sie w normalnym ruchu ulicznym. W zwigzku z tym uczestnicy sg zobowigzani do
zachowania szczegdlnej ostroznosci.

4. Zespoty poruszajg sie po terenie Gry na wtasng odpowiedzialnos¢.

Uczestnicy, przystepujgc do Gry, biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ prawno-

cywilng na caty czas trwania Gry. W przypadku osdb niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ za
takie osoby ponoszg rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.

. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub Zespdt niniejszego regulaminu, badz
utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry organizatorzy majg



10.

prawo do wykluczenia go z uczestnictwa. Decyzja organizatoréw w tej kwestii jest

ostateczna.

Organizatorzy mogg nie wyrazi¢ zgody na uczestnictwo uczestnika lub Zespotu w grze, ze

wzgledu na ich zachowanie, ktdore stanowitoby zagrozenie dla pozostatych uczestnikéw

Gry.

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikéw Gry mogace

naruszy¢ porzgdek publiczny lub dobra osobiste osdb trzecich.

Organizatorzy nie sg strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra mogg

by¢ naruszone w czasie Gry.

Poprzez udziat w Grze, uczestnicy wyrazajg zgode na:

a) waziecie udziatu w Grze na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie,

b) nieodptatng publikacje przez organizatoréw wizerunku Uczestnika w dokumentacji
fotograficznej i filmowej gry, w szczegdlnosci na profilach w mediach
spotecznos$ciowych,

¢) udziat w Grze na wtasna odpowiedzialnos¢ i ryzyko.

§ 4. Zasady Gry

. Gra odbywa sie 14 czerwca 2025 roku w godzinach 11:00-14:00.

Gre mozna realizowa¢ w dowolnych zespotach. Rekomendowane sg zespoty od 3 do 5
0s6b.
Zespoty w trakcie trwania Gry dziatajg samodzielnie.

. Zadaniem Uczestnikdw Gry jest odwiedzenie sze$ciu punktéw, zlokalizowanych na terenie

miejscowosci Kotbiel.

Na kazdym z punktédw na Uczestnikéw czekajg zadania. Polecenie do kazdego z zadan jest
umieszczone w formie pisemnej w miejscu jego lokalizacji, badZz przekazane przez
animatora znajdujgcego sie w danym punkcie.

. Gre mozna bez konsekwencji przerwaé¢ w dowolnym momencie. Nie wyklucza to zespotu z

mozliwosci udziatu w finale.

. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za dziatania uczestnikéw Gry.



