—- Narodowy

@ msmm Program

Y Rozwoju
©@0 Czytelnictwa

2.0

] Dofinansowano ze srodkéw Ministra Kultury 3 4§ NARODOWE
M | nISterStWO KU |tUry i Dziedzictwa Narodowego w ramach ig

i DZiedZiCtWa NarOdOWegO realizacji Narodowego Programu Rozwoju
Czytelnictwa 2.0 na lata 2021-2025 KULTURY

®
&4 CENTRUM

REGULAMIN GRY TERENOWE)

pt. ,Tajemnica Zaginionego Rekopisu”
§ 1. Organizator

1. Organizatorem Gry Miejskiej jest Gminna Biblioteka Publiczna w Kotbieli

2. Gra miejska organizowana jest w ramach realizacji projektu BLISKO:

biblioteka | lokalnos¢|integracja|spotecznosé | kooperatywa|oddolnosé

“Droga do biblioteki jest BLISKO”

Dofinansowano ze srodkow Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego w ramach realizacji
Narodowego Programu Rozwoju Czytelnictwa 2.0 na lata 2021-2025.

3. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktéw na ternie Gminy Kotbiel oraz wszystkie
inne czynnosci zmierzajgce do prawidtowego jej przebiegu.

§ 2. Zasady Gry

nn

1. Gra miejska ,,Tajemnica Zaginionego Rekopisu”” odbedzie sie 22 wrzesnia 2024 w Kotbieli w
godzinach 14:00 - 17:00.
2. Celem Gry pt. ,Tajemnica Zaginionego Rekopisu” jest przyblizenie historii Kotbieli, zwigzanych z nig

lokalnych opowiesci oraz tradycji.

3. Zadaniem uczestnikdw Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegélnymi Punktami Kontrolnymi
oraz wykonywanie zadan. Za kazde wykonane zadanie uczestnicy otrzymujg wskazéwki, ktore
pozwolg im zdoby¢ informacje dotyczace rozwigzania zagadki zaginionego rekopisu. Gracze musza
przejs¢ catg trase Gry, wykona¢ wszystkie zadania oraz zdoby¢ elementy hasta, niezbedne do
zakonczenia Gry. Szczegdty realizacji tych zadan zostang podane uczestnikom Gry przed ich
rozpoczeciem.

4. Gra przeznaczona jest dla zespotéw liczgcych od 2 do 6 oséb, osoby niepetnoletnie mogg
uczestniczy¢ w grze tylko pod opiekg osoby dorostej.

5. Udziat w Grze jest bezptatny.

6. Po trasie Gry zespoty poruszajg sie pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochoddw, skuteréw, i innych
pojazdow silnikowych.

6. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisdw ruchu drogowego.

7. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o zachowanie
szczegoblnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla oséb uczestniczacych w Grze.



8. Charakter imprezy powoduje, ze Zespoty poruszajg sie po terenie gminy Kotbiel na wtasng
odpowiedzialno$é, a nieletni muszg pozostawac pod opieka dorostych.

9. Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ prawno-cywilng na caty
czas trwania Gry.

10. Podczas Gry Miejskiej kazdy Zespdt musi posiadac telefon komédrkowy za posrednictwem, ktérego
moze otrzymywac informacje od Organizatora. Numer tego telefonu Zespét musi podac
Organizatorowi przed rozpoczeciem Gry.

12. Telefon komdrkowy powinien by¢ rowniez wyposazony w mozliwos¢ dostepu do Internetu oraz
aplikacje pozwalajgcg na odczytanie kodéw QR.

13. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespét niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair
play badz utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo do
wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

14. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikdw Gry moggace naruszy¢
porzadek publiczny lub dobra osobiste osdb trzecich.

15. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra mogg by¢
naruszone w czasie Gry.

16. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania gry miejskiej, w przypadku niesprzyjajacych
warunkéw pogodowych.

17. Celem zapewnienia prawidtowe]j organizacji i przebiegu Gry Miejskiej, a w szczegdlnosci w celu
dokonania oceny prawidtowosci zgtoszen do Gry Miejskiej oraz dokonania wyboru zwyciezcéw Gry
Miejskiej, Organizator powota Komisje Gry Miejskiej. W sktad Komisji Gry Miejskiej wejdg osoby
oddelegowane przez organizatora.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgloszenia
1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie oraz rejestracja Zespotu liczacego od 2 do 6 oséb.

2. Zgtoszenia i rejestracji nalezy dokonywac:

- Osobiscie w Gminnej Bibliotece Publicznej w Kotbieli od dnia 09 wrzes$nia 2024 do
wyczerpania ilosci pakietow startowych— wypetniajgc formularz i podajgc niezbedne dla
Organizatora informacje.

- Mailowo na maila: biblioteka-kultura@kolbiel.pl wraz z zatgczonymi wypetnionymi
dokumentami dostepnymi na stronie Organizatora

- 0O zakwalifikowaniu sie do udziatu w Grze decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

3. Osoby niepetnoletnie mogg brac¢ udziat w Grze, ale tylko wytgcznie pod opiekg dorostego.

4. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Zespotéw nie mogg sie rozdzielad. Liczba cztonkéw


mailto:biblioteka-kultura@kolbiel.pl

Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegélnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci Zespot
bedzie mégt przystapi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego cztonkowie
znajdg sie w Punkcie Kontrolnym.

5. Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:

- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry

- opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spoteczno$ciowych oraz
w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia

i nazwiska uczestnika.

- dane osobowe (imie, nazwisko, wiek, adres e-mail, telefon, ) uczestnikdéw Gry Miejskiej beda
przetwarzane w celach zwigzanych z organizacja i przeprowadzeniem Gry Miejskiej przy zachowaniu
zasad okreslonych w przepisach o ochronie danych osobowych. Administratorem danych osobowych
jest Organizator.

6. Dane osobowe bedg przechowywane przez Gminng Biblioteke Publiczng w Koftbieli

(Administratora) przez okres niezbedny do zrealizowania uprawnienia lub spetnienia obowigzku
wynikajgcego z przepisu prawa, nie dfuzej niz 5 lat po wygasnieciu wszelkich roszczen i zobowigzan
obu stron wynikajgcych z tych przepisow.

- Istnieje mozliwosé zadania:
- dostepu do tresci swoich danych - w granicach art. 15 RODO,
- ich sprostowania — w granicach art. 16 RODO,
- ich usuniecia - w granicach art. 17 RODO,
- ograniczenia przetwarzania - w granicach art. 18 RODO,
- przenoszenia danych - w granicach art. 20 RODO,

- wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania Pana/Pani danych osobowych opartego na art. 6 ust. 1
lit. f) RODO - w granicach art. 21 RODO. Realizacja praw, o ktérych mowa powyzej moze odbywac sie
poprzez wskazanie swoich zgdan przestane Administratorowi na adres e-mail:
Aleksander.jaszczolt@fzj-solution.pl

§ 4. Zwyciezcy Gry

1. Kazda druzyna, ktérej uda sie prawidtowo rozwigzaé wszystkie zadania i dotrze do punktu
koricowego Gry otrzyma nagrode za wziecie udziatu w wydarzeniu.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Organizatora.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych



przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.



